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ONTIN

par (élia Forget
et Jean-Daniel Deschénes
-

enir un premicr Forum des
jeunes chercheurs er profes-
sionnels en patnmoine culru-
rel & 'occasion de Passemblée
générale d'TCOMOS érait un
défi en soi. Et a ce déh s'est
ajouté, pour les participants, un edallenge :
imager la Déclaration de Québec sur Mes-
prit du licu qui allaie ére produite lors de
cerre assemblée. Comment illustrer un
concept intangible, extirémemenc difficile
4 saisir £ Apres maintes réflexions, le co-
mité organisateur du forum a conclu que
I'tdéal serair de tenir un acelier informa-
tigue qui mectrait & contribution les nou-
velles technologies pour définir 'esprit

d'un licu.

Plusieurs réalisations numériques ont éré
proposdées, montrant lintérér des nouvelles
technologies dans la transmission er la dif-
fusion de Uespric du licu. Si la réalisation
principale de cer atelier concernait un pro-
jer 3D dont il sera question plus loin, les or-
ganisateurs rouvaient important de faire
découvrir le Québec aux participants du
forum, venus du monde entier, & travers
quelques manifestations de notre patn
moine immatériel. Lne présentation multi-
media de six minutes a done éré créde
partir de la base de données de 'lnvenraire
des ressources echnologiques du parri-
moine immatériel (IREPL) de la Chaire de
recherche du Canada en patrimoine ethno-
logique de 'Université Laval, qui com
prend plus de 600 fiches sur des porteurs
de tradition du Québee (www.patrimoine-
immateriel.ulaval.ca). La présentation mer-

i
> groite

tait notamment en valeur un pécheur de la
Guaspésie, un artisan micmac de paniers
rressés, des gigucurs, un violoneux, une ar-
tisane de ceinture fléchée, une course de
canot 4 glace et les célébranons de la M-
Caréme a I'fle aux Grues. Le parimoine
immatériel québécois érant extrémement
riche, seuls quelques exemples pouvaient

erre présentés.,

UN corriDOR EN 3D
L.e projet principal réalisé lors de cer ate-
lier a consised A reeréer en 3D le cornidor de
pierre du monastére des Ursulines de
Juébec, o se déroulair le forum. Ce projet
respecte plusieurs recommandations sur
Pesprit du licu émises lors de 'événement.
Les jeunes avaient notamment souligné
que tout projet patrimonial doir attacher

autant d'importance aux composantes
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Afin de mieux représenter I'esprit du lieu,
images réelles et virtuelles ont été mariées
lors du montage vidéo.
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matérielles qu'immatérielles de 'esprit du
lieu, que les nouvelles rechnologies doivent
étre un vecteur de transmission de cer
esprit, et que le meilleur moyen de le saisir
est de composer des équipes pluridiscipli-
naires. Ce projet a nécessité la mise en
commun des connaissances d'ethnologues
er de spéeialistes de la numénisation 313, du
montage vidéo et de la réalisation 3D,

L.¢ monastére des Ursulines de Québec est
« chargé » historiquement ¢t symbaolique-
ment. L'équipe a done décidé de se concen-
trer sur un lieu connu autant des Ursulines
que du grand public pour le mystére qu'il
évoque : le corridor de pierre. D'une grande
valeur patrimoniale immarénelle, endroic
érait idéal pour une rencontre entre espric
du lieu et nouvelles rechnologies,

Le projer 312 prend la forme d'une vidéo sté-
réoscopique, similaire aux films IMAX 3D, I
a permis d'intégrer différenres rechnologies
de numérisation 31, des techniques de prise
de son, d'image et de montage vidéo stéréo-
scopique. Le réel et le virtuel y cohabitent
pour proposer une visite onginale du corn-
dor de pierre.

Le projet n'auraic pas éeé aussi riche si
I'équipe n'avait pu capter le cdeé intangible
de ce lien grice aux méthodes d'enquéte
ethnologique. Pour ce faire, Louise St-
Pierre, ethnologue & 'Université Laval,

s'est entretenue avec une interlocurrice
exceptionnelle, sceur Prince, devant la ca-
méra de Pacrick Sirois, de I'Institut du pa-
trimoine culturel de I'Université Laval, La
religieuse a transmis ses connaissances du
corridor de pierre avee tant de passion que,
durant quelques heures, I'équipe a littéra-
lement été projerée dans le passé, revivant
I'époque du bombardement de Québec et
de l'incendie qui a ravagé le biument an
XVIII= sieécle.

A la suite de I'entrevue avec sceur Prince,
Louis-Robert Bouchard, polyrechnicien du
Laboratoire de muséologie et d'ingénierie
de la culture de 'Universicé Laval, est venu
préter main-forte 4 Péquipe pour capter
des sons ambiants caractéristiques du cor-
ridor de pierre. Bruits de pas, de portes,
murmiures et sons lh_' i_“l“t'hl_‘ 50Nt aucant
d’extraits sonores qui ont soutenu 'esprit
du liev qu'il fallait transmerrre dans la
vidéo.

Pour la numérisation 31, trois équipes de
spécialistes ont apporeé leur collaboration,
chacune avec une approche différente, La
premicére méthode a consisté a faire le re-
levé précis de la position des points impor-
tants du licu, tels que les coins de murs et
les bordures de fenéeres, 4 'aide d'un ouril
d'arpentage automatisé, Le plan du corri-
dor de pierre a ¢té réalisé par Christian

Dossier

Modeéle 3D d'une
serrure d'époque
obtenu 4 l'aide d'un
scanneur laser 3D.

Photo : Polyrix

Ouimer et son équipe de Travaux publics
et Services gouvernementaux Canada. Le
tragage préliminaire a écé effectué sur
place, en moins de quelques heures. La
deuxiéme approche a consisté & créer un
modele 31 qui respecte les dimensions et
les proportions du lieu 3 I'aide de photo-
graphies. Pour ce faire, I'équipe de Polyrix
s'est rendue sur place et a pris quelques
centaines de photos numériques, 4 partir
desquelles un modéle 3D des licux a éré
généré. La richesse et la fidélité de ce type
de modéle en font un outil idéal pour
conserver et transmettre Paspect matériel
de esprit du lieu de bitiments patrimo-
niaux, voire d'édifices voués 4 la démoli-
tion. La woisieme technologie reposait sur

Purilisarion d'un capreur 3D laser pour nu-
mériser quelques objers d'époque se trou-
vant dans le corridor. Ces travaux de
balayage ont éré effecrués par Nyx Di-
mensions. Certe technique permet la
numérisation d'objets présentant de nom-
breux détals, mais est malheurcusement

limitée & des objets de petite taille.

Une fois I'étape de numérisation terminée,
I'équipe a produit une vidéo qui intégre
des images réelles, filmées durant 'entre-
vue avec sieur Prince, et des images vir-
tuelles, soit toutes les scénes générées a
partir des modéles 3D,
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Plan du corridor de pierre des Ursulines Présentée lors de 'assemblée générale
relevé a 'aide d'un outil d'arpentage d'TCOMOS, la vidéo a éré recue trés cha-
automatisé. leureusement. Elle a séduit les ingénicurs,
II. : Christian Quimet les architectes, les urbanistes, les géo-

graphes, les historiens, les ethnologues et

les Ursulines, qui y ont recrouvé Pespnt du
licu qu'elles se plaisent 4 transmettre. Les
jeunes du forum ont relevé avec succeés le
défi qui leur érair lancé. Ce projet en 3D
est la preuve que les recommandations de
la Déclaration de Québee sur Mutilisation
des nouvelles technologies, intervention
d'équipes multidisciplinaires et I'implica-
rion des jeunes générations pour rans-
mettre et diffuser esprit du licu sont non
seulement applicables dans la réalité, mais
¢galement porteuses de réussite.

-

Célra Forger, ethnologue, ftait la coordonnatrice
scientiftque du Forum international des fewnes
cherchenrs et prafessionnels en patrimoine cul-
turel. Jean-Daniel Deschénes est consultant en
numérisation ef visualisation 30D ches Polyrix.

CONTINUITE

les autres spécialistes présents, tout comme

VOTRE CURIOSITE EST PIQUEE ?

Pour découvrir cette vidéo et voir comment 'esprit du corridor de pierre du monastére
des Ursulines de Québec a été recréé, rendez-vous au www.polyrix.com/corridorde
pierre {(version non stéréoscopique, done sans effer 3D).

-
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