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MODELISATION DU PATRIMOINE BAT]

par Pierre Coté
won

ommengons par le débur:
qu'est-ce que modéliser?
Modéliser, c’est créer une
maguette numérique 30
qui n'existe qu’a U'ineérieur
de 'ordinateur, dans ses
mémoires permanente et vive., Toute I'in-
formation géométrique de I'édifice y est,
dans toutes ses dimensions, ce qui permet
de le découvrir er de le parcourir virtuel-
lement sans y &tre vraiment,
Mais le patrimoine biti n'a-t-il pas par
essence une présence physique bien
réelle? N'est-ce pas cet édifice que I'on
visite en suivant un parcours, souvent i

| es vertus
du virtuel

A I'Université Laval, des
étudiants apprivoisent le patrimoine

biti devant des écrans d’ordinateur. Le
Laboratoire de recherche sur Uidentité par modélisation
architecturale leur permet d’interroger des témoins
architecturaux urbains pour en dégager des racines

identitaires.

I'aide d'un guide, pour en découvrir les

points remarquables, tantdt une tech-

nique de construction d'époque, tantdt

une forme unique er avant-gardiste qui

témoigne du savoir-faire d’une génération

d'artisans, de maitres d'ceuvre ? Er voild  Vue extérieure de I'église Saint-Roch 4
que I'on simule ce qui est vrai. Pourquoi  Québec.

rendre virtuel ce qui est tangible et |il.: Mathieu Paradis, Ecole d'architecture,
palpable par « nature » ? Université Laval

N TINUITE
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L.es réponses 3 ces questions sont mul-
tiples: pour faire connaitre ce patrimoine,
micux le diffuser, pour sensibiliser les gens
i sa beauté er a son intérét identitaire, pour
initier des jeunes professionnels de
diverses disciplines i ce patrimoine, pour
fournir un matériel brut aux profession-
nels qui congoivent de nouveaux usages 4
ces €difices anciens, pour développer

L RRmErD qoaire-vingfeain- pesf

notre expertise dans le domaine des tech-
nologies de 'information (T1), pour sau-
veparder notre patrimoine biti, pour assu-
rer sa présence sur le Web...

DECOUVRIR PAR LE VIRTUEL
Le Laboratoire de recherche sur identité
par modélisation architecrurale (LIMA),
une organisation de 'Université Laval

Maquette numérique interactive de la
Maison Lamontagne.

IIl.: Nicolas Lévesque Tremblay et Ashraf
Mohamed Hamed, Ecole d'architecture,
Université Laval

créée en 1999, a permis aux érudiants de
réaliser des travaux de modélisarion.
De tels travaux portant sur des églises de
Québec avaient déji été entrepris en
1997, Deux années plus tard, une autre
dimension s'y était ajoutée: la prise en
compte des savoirs et savoir-faire qui défi-
nissent les rapports volumérriques er, par
extension, 'architecture des édifices. Par
programmation informatique, certe
connaissance peut en effet étre encodée
directement dans le modéle 31). Cette
technique de modélisation par program-
mation permet a la fois d’obtenir une
maquette numérique de 'édifice et une
représentation abstraite des savoirs et
savoir-faire qui ont présidé  la conception
du bitiment. Elle facilite Minterpré-
tation historigque ou la vérification de
toute hypothése théorique.

Le LIMA sert de lieu de travail, de ren-
contres, d'échanges et de réflexions sur
une vaste pisie de recherche: 'identité
architecturale comme filiere des usages,
des formes et des monuments architecru-
raux. La modélisation par programmartion
est utilisée comme méthode de validation
des différents modeéles historiques issus
de cette hypothése primaire. L'objectif
est de favoriser la mise au jour des « carac-
téres originaux d’une architecture » s'ins-
crivant dans un contexte urbain.

L.es tout premiers travaux du LIMA por-
tent sur le quartier Saint-Roch de la ville
de Québec. Ces travaux de modélisation
sont basés sur les érudes réalisées par les
chercheurs Lue Noppen et Lucie K.
Morisser, d’oi sont tirés les premiers
modeéles de « rransformanion » des habira-
tions et des commerces du quartier pour
la période de 1845 a nos jours.

LA MODELISATION
COMME OUTIL DE CONNAISSANCE

Le concours de modélisation de 1'église
Notre-Dame-de-Grice, qui s'est tenu au
printemps 1997 dans le cadre du Collogue
sur l'avenir des biens d'Eglise, marque le

Vue intérieure de I'église Saint-Charles-
Borromée située dans le Trait-Carré &
Charlesbourg.

Ill.: Frangois Cantin, Ecole d'architecture,
Université Laval



débur des travaux de modélisation des
églises de la ville de Québec, A I'époque,
I"objectif des travaux est triple. On veur
mettre 3 la disposition des professionnels
un maténel brut (la maquette numérnique)
en vue de projets de restauration, de
reconversion ou de recyelage des églises
modélisées. A partir des modéles 3D, on
veur obrenir des images de synthése de
trés bonne qualité pour en faire la diffu-
sion sur Interner et dans des publications.
Enfin, on ¥ voit pour les érudiants en
architecture une occasion d’acquérnir une
expertise en modélisation 31D et, surtout,
une connaissance unique de ces édifices
religicux.

Aprés cing années de travaux, les
39 ¢glises publiques de Québec (ancienne
ville) sont modélisées. En cours de roure,
le mangue de plans pour certaines églises
est apparu, c¢ qui a mené des érudiants
de I'Ecole d’architecture de la Faculté
d'aménagement, d'architecture et des arts
visuels de I'Université Laval a réaliser des
releviés sous la supervision de professeurs
de I'Ecole dans le cadre d'ateliers de recy-
clage et de réhabilitation. LUin site Web
des églises de Québec est enfin créé
{htep://limablev.arc.ulaval.ca/églises/); il
présente toutes les églises modéliscées
sous forme d'images de synthése er de
panoramas accompagnés de textes des-
criptifs fouillés. Ces rextes sont tirés de
Vouvrage Arr er architecture des éalises & Québer
de l.uc Noppen et Lucie K. Morisser, A
I"éeé 2003, avec la création de la nouvelle
ville de Québece, les travaux de modélisa-
tion reprennent avee 'ajour de cing
éplises, dont Saint-Charles-Borromée, en
collaboration avec la Ville de Québec et le
ministére de la Culture et des Communi-

cations du Québec.

Vue aérienne du Trait-Carré de
Charlesbourg en 1937.

Photo : W.B. Edwards

PATRIMOINE ET PROJET URBAIN

Dans le cadre des ateliers de design infor-
matisé de I'Ecole d'architecture de
[I"Université Laval, la figure urbaine du
Trait-Carré du Vieux-Charlesbourg cst
devenue un sujet de modélisation et de
simulation du systéme urbain imaginé par
les Jésuites avant 1660, Avec le Traie-
Carré, ces religieux avaient prévu un déve-
loppement original de la ville qui renait
compte de la protection des villageois. A
partir de cette structure, vérirable systéme
de gestion de la croissance urbaine, les
érudiants ont simulé ce qu'aurait pu
devenir la ville de Charlesbourg si le plan
des Jésuites avait tenu bon. Cette modéli-
sation et ces simulations servent de maré-
riel pour l'exposition permanente du
Moulin des Jésuites. Une maquette
numérique interactive permet d'expli-
quer au visiteur le systéme urbain qui se
cache derriére la figure du Trait-Carré.

Les maguertes interactives consticuent un

moyen privilégié de mettre en contace le

Magquette numérique du secteur nord-ouest
du Trait-Carré de Charlesbourg, au XVIIF
siecleB.

IIl.: Rafaél Renard et Arnaud Bontemps,
Ecole d'architecture, Université Laval

public avec son patrimoine, que ce soit
dans le contexte d'une exposition muséo-
logique ou sur Interner. Lexpertise
acquise dans le cadre des arcliers de
modélisation dépasse maintenant les fron-
ticres du pays. Elle a déja trouvé preneur
en Bretagne occidentale, au musée du
Chirteau de Kerjean.,
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Pierre Coté est professenr & I'Ecole darehi-
tecture de fa Faculté o aménagement, d architec-
ture et des arts visuels de 'Université Laval,
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