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surfapprentissage ? Les NTIC deviendraient ainsi un outil
au service d'un apprentissage qui mise sur lautonormie et
la responsabilisation de 'apprenant dans la construction
ae son savoir et sur finteractivite avec son environnement
technologique et humain ; dun enseignement qui se situe
en soutien a Fapprentissage et qui vise, en puisant dans
un réservoir de ressources pédagogiques diversifides, lap-
propriation d'une base de connaissances étendue de
méme que le développement de processus mentacx su-
périeur et des habiletés sociales . » 7

llest clair que l'armvée d'Intemet dans les écoles pose
un nouveau défi a 'éducation. A nous de le relever avec
bio!
*  Protesseur titulaire, Unité d'enseignement et de recher-

che science et technologie, Télé-universitd, Université du

Québec

Glossaire

Bl

Blustration : Pairice Giftard, revuee Goiden, juin 1396,

Noles

Partanaire da demain . Conférence s00i0-8conomigue sur
les technologies de lnformation et des communications en
éducation , Gouvemnemenl du Québec, 1996,

L"Association québécoiss des utilisateurs de 'ordinateur au
primaire el au secondaire organise a chaque année un
collogue trés couru et publie la revue Le Bus faisant état de
projets d'intégration de TIC en classe.

L' Associabon pour les applications pédagogiques de
Fordinateur au post-secondaine.

Société de gestion du réseau informatique des commis-
sions scolaires.

Parfenaire de demain . Conférence socio-économigue sur
les technologles de lnformation et des communications en
éducation , op.cit ,p. 2.

Dossier de présentation du DESS en TIEA de la TELUQ,
1983

Jacques Baudé, Ainsichange l'décole | Paris, Autrement,
1983,p. 127.

ADRESSE

1. Référence virtuelle
d'une personne, du type
nom@ulovel.ca,
permettant de lui
envaoyer des courriels.

2. Référence d'un site
Web, de type http://
www.branchez-
VOUS.Com

APPLET
Application exécutable
intégrée dans une page
HTML. Un applet Java.

BAL
Boite aux lettres.

BANNIERE
Publicité sous forme
dimage insérée dans
une page Web.

BOGUE
Erreur de programma-
tion dans un logiciel.

BOGUER
Cesser de fonctionner a
cause d'une erreur de
programmation,
Windows 95 bogue fout
le temps !

BOOKMARK
Carnet dans lequel un
internaute enregistre
les adresses des pages
Web (v. Signet).

50 QUEBEC FRANGAIS ETE 1999 NUMERD 114



mailto:nom@ulaval.ca
http://
http://www.branchezvous.com
http://www.branchezvous.com

BROWSER
Logiciel utilisé pour
naviguer sur le Web.
Netscape, Explorer.

COMMERCE ELECTRONIQUE
Vente et achat de
produits et de services
sur Internet.

COURRIEL
Document &crit envoyé &
quelgu’un par courrier
électronique (e-mail).

COURRIER ELECTRONIQUE
Désigne le réseau qui
expédie les messages,
l'envoi d’'un message
électronique et le
message proprement dit.

CYBERACHAT
Achat effectué sur
Internet.

CYBERESPACE
Monde virtuel électroni-
que, notamment celui
d'Internet.

CYBERMAGAZINE
Publication électronique
diffusée dans le Web.

E-MAIL
1. Adresse électronique
d'une personne,
2. Courrier électronique
écrit par un intermaute
pour un autre internaute.

EXPLORER
Voir Netscape

FAQ
Foire aux questions.
Document regroupant les
questions fréquemment
posées.

FORMULAIRE
Dans un fichier HTML,
ensemble de zones de
texte, de cases & cocher,
etc.,, & remplir. Le
formulaire est ensuite
envoyé au serveur qui
pourra se servir des
informations rentrées par
l'utilisateur.

FORUM
Groupe de discussion ou
tout internaute peut
déposer ses messages
que tout le monde peut
lire. (Syn. : groupe de
news, groupe de discus-
sion).

FTP
Protocole de transfert de
fichiers, Liaison avec un
serveur permettant d'agir
sur celui-ci via Internet.

GROUPE DE DISCUSSION
Version Internet d'un
groupe de discussion
électronique, ol les
membres peuvent laisser
des messages ou poser des
questions.

HACKEUR
Personne gui pratique le
piratage.

HOMEPAGE
Site personnel d'un
internaute

HORS LIGNE
Non connecté & Internet.

HTML
Langage utilisé pour
l'affichage de pages Web.

HYPERLIEN
Raccourci vers une page
Web ou un document
déclenché par un clic de
souris.

HYPERTEXTE
Lien vers un document
disponible sur le Web.

INFOROUTE OU AUTOROUTE
DE L'TINFORMATION
Réseau qui comprendra
l'ensemble des services
offerts (commerce électro-
nigue, informations, éduca-
tion, etc.).

INTERNAUTE
Personne connectée sur
Internet.

INTERNET
Réseau mondial reliant
entre eux plusieurs serveurs
informatiques, selon un
schéma anarchique de toile
d'araignée.

LIEN
Raccourci vers une page
Web déclenché par un clic
de souris.

NETSCAPE
Nom d'un fureteur, logiciel
de navigation sur Internet.

MNAVIGUER
Se déplacer sans but précis
d'un site & un autre, au gré
des différents liens. (Syn. :
surfer).

NET
Réseau mondial reliant
entre eux plusieurs serveurs
informatigues, selon un
schéma anarchigue de toile
d'araignée.

NETIQUETTE
Ensemble des conventions
et normes de comportement
en vigueur quand on navi-
gue sur Internet.

NOM DE DOMAINE
Adresse d'un serveur. Le
nom de domaine est
constitué d'une chaine de
caractéres.

PAGE D'ACCUEIL
Document qui apparait &
'écran quand on accéde a
un site Web.

PROXY
Serveur sur lequel un
internaute se connecte et
par lintermédiaire duguel il
accéde & Internet.

PROGRAMME
Séquence dinstructions et
de données interprétables
par un ordinateur

PROTOCOLE INTERNET
Cest la langue de commu-
nication qu'utilisent les
ordinateurs branchés dans
Internet (v. FTP).

PUBLICIEL
Logiciel ou programme
informatique du domaine
public que l'on peut utiliser
et diffuser sans payer de
droits.

RESEAU
Désigne les personnes qui
échangent des informations
par ordinateur.

SERVEUR
Ordinateur hébergeant un
ou plusieurs sites Web.

SIGNET
Raccourci vers une page
Web fréquemment visitée.

SITE
Documents mis librement
a la disposition des
internautes sur un serveur.

TCP/IP
Mode de liaison entre
plusieurs ordinateurs utilisé
sur Internet.

TELECHARGEMENT
Transfert dinformations
d'un ordinateur & un
autre,

URL
Chemin complet d'un
fichier ou d'un document
sur Internet, de type
http://www.truc.fr/
répertoire/fichier.ext
(v. Adresse).

VIDEOCONFERENCE
Conférence a distance
regroupant plusieurs
personnes se voyant et
s'entendant par ['intermé-
diaire dInternet (Syn. :
visioconférence).

VIRUS
Programme informatigue
destructeur qui se
dissimule dans un
programme normal pour
envahir et endommager le

systéme.

WEB
Partie d'Internet
concernant la consultation
de sites, généralement en
format HTML.

WEBMESTRE
Organisateur d'un site
Web, s'occupant de la
maintenance. Je vais écrire
au webmestre pour signaler
cette ermeur (Angl. :
webmaster).

WWW
World Wide Web : toile
d'araignée mondiale. Clest
['appellation du réseau
Internet employée
généralement dans les
adresses Web (v. Web ou
Ww3).

WYSIWYG
(de langl. : What you see
is what you get = ce que
VOUS VOyez est ce que vous
obtenez.) Caractéristique
d'un éditeur lorsque l'on
voit en temps réel ce L'on
obtiendra au final.
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