Document generated on 07/14/2025 10:09 p.m.

esse arts + opinions esse

Plein jeu #1, FRAC Champagne-Ardenne, Reims

Vanessa Morisset

Number 93, Spring 2018

URI: https://id.erudit.org/iderudit/88025ac

See table of contents

Publisher(s)

Les éditions esse

ISSN
0831-859X (print)
1929-3577 (digital)

Explore this journal

Cite this review

Morisset, V. (2018). Review of [Plein jeu #1, FRAC Champagne-Ardenne, Reims].
esse arts + opinions, (93), 112-112.

Tous droits réservés © Vanessa Morisset, 2018 This document is protected by copyright law. Use of the services of Erudit
(including reproduction) is subject to its terms and conditions, which can be
viewed online.

https://apropos.erudit.org/en/users/policy-on-use/

This article is disseminated and preserved by Erudit.

J °
e r u d I t Erudit is a non-profit inter-university consortium of the Université de Montréal,

Université Laval, and the Université du Québec a Montréal. Its mission is to
promote and disseminate research.

https://www.erudit.org/en/


https://apropos.erudit.org/en/users/policy-on-use/
https://www.erudit.org/en/
https://www.erudit.org/en/
https://www.erudit.org/en/journals/esse/
https://id.erudit.org/iderudit/88025ac
https://www.erudit.org/en/journals/esse/2018-n93-esse03614/
https://www.erudit.org/en/journals/esse/

Esse

Plein Jeu #1, vues d’exposition, FRAC
Champagne-Ardenne, Reims, 2018.

Photos : Martin Argyrolo (gauche) et Vanessa
Morisset (droite)

Plein jeu #1

Laisser les artistes prendre possession des lieux et installer
leurs ceuvres comme ils le souhaitent, en masse, en se conta-
minant ou au contraire en s’isolant dans des recoins inhabi-
tuels, telle est la proposition de Marie Griffay pour sa premiere
exposition en tant que directrice du FRAC. Apres 'exposition
Quart d’heure américain, organisée par le collectif Heiwata
(voir le compte rendu dans esse n° 92), 'initiative fait penser
qu'une minoration de la fonction du commissaire d’exposition
est dans l'air, celui-ci agissant en instigateur de rencontres
entre artistes, libres de créer ensemble une alchimie entre
leurs ceuvres, plutdt qu'en chef d’orchestre imposant a chacun
une place selon un plan congu de I'extérieur. L'idée n’est pas
nouvelle mais tend a se répandre, prenant le contrepied de
commissaires excessifs qui instrumentalisent les ceuvres au
profit de leurs discours. C’est donc & une «résidence-mon-
tage » comme expérimentation curatoriale —ce a quoi renvoie
le terme de «jeu» du titre de I'exposition —, qui sera suivie
d’autres propositions ainsi ouvertes, que la directrice a convié
les artistes, tous émergents, qui sont de belles découvertes.
Il en résulte une exposition dense dans laquelle le visiteur
se faufile, sollicité par des couleurs vives, des volumes ou des
vidéos, installés au sol et au mur. A I'instar de ce fourmille-
ment, dés I'entrée de la premiére salle au rez-de-chaussée,
on peut contempler la grande image intitulée World Culture
(2014) de Pablo Réol, qui représente une pizza superposée a
un tableau de Jackson Pollock, révélant ainsi les similitudes
formelles de ces deux objets issus d’'univers pourtant éloignés.
Cependant l'effervescence générale est ¢a et 1a ponctuée
de temps calmes, en premier lieu, la piéce au sol d’Antonin
Horquin, une installation d’allumettes disposées en croix et
de petits objets que l'on doit traverser avec toute I'attention
possible pour ne pas les déranger. De méme, les pieces de
Gaélle Choisne, ses sculptures inspirées de grigris ou celle
au titre éloquent Quelques vivres pour l'au-dela (sandwich,
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moment fragile, clopes et autres futilités £ 2 K.) (2018) évo-
quant la spiritualité, quoiqu’avec une dose d’impertinence,
apportent un moment de respiration. A 'étage, c’est I'instal-
lation de Manon Harrois qui produit cet effet : un ensemble
de pierres provenant de tombes et acheté en lots sur un site
en ligne, que lartiste déplace partout ou elle est invitée a
exposer, bravant les obstacles et les difficultés que cette tache
aussi héroique que mélancolique implique.

En sortant de 'exposition, on peut enfin consulter le récit
sur Internet de Rémy Drouard, un vrai-faux reportage sur
la semaine de montage, qui nous rameéne au tout début de
Paventure et permet de comprendre comment les artistes
se sont véritablement approprié la notion de jeu en guise
de principe d’accrochage. A la lumiére de ce récit (qui fonc-
tionne comme tel plus qu’une ceuvre sonore a part entiére),
ondécouvre la mise en place d’une loterie et d’'un quadrillage
de l'espace pour tirer au sort les piéces et les disposer arbi-
trairement. Puis sont venus d’autres essais, pensés suivant les
métaphores du cabinet de curiosités, de la partie de paintball,
de la cour de récréation, montrant a quel point la totale liberté
peut étre vertigineuse.
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