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Encyclopédie raisonnée des
techniques du cinéma

Introduction

par Olivier Asselin et Isabelle Raynauld

Le récit a toujours été une forme culturelle dominante, peut-étre en raison de son extraordinaire
pouvoir de synthese — du temps et de 'expérience de l'individu et des communautés, du passé
aussi bien que de l'avenir anticipé. Comme toutes les activités humaines qui nécessitent des
outils et des savoir-faire, développés dans le temps et normalisés, répétés et transmis sur des
générations, l'art de raconter est vite devenu une techné ou un ars. A origine, cette technique est
indissociable de l'oralité, dans sa pratique méme — qui dépend de lamémoire et de la performance
de 'aéde ou de l'acteur — et dans sa transmission — qui repose sur 'exemple donné par le maitre
et 'imitation pratiquée par l’éléve, a travers le geste et la parole. Mais, avec le développement de
I'écriture, puis de U'imprimerie, 'art de raconter a été formalisé et systématisé, et ses principes
et techniques, consignés et transmis par le texte.
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Schéma de Joseph Campbellillustrant le voyage typique
du héros dans les mythologies. Voir la fiche.

Avec les révolutions industrielle et postindustrielle, le développement de la culture de masse
et Uapparition du cinéma, de la télévision et du jeu vidéo, le récit audiovisuel est devenu une
forme culturelle dominante. Paradoxalement, le scénario, entendu ici au sens étroit de texte
présentant histoire et les dialogues et auquel on donne divers noms («script», «bible»,
«document de design», etc.), reste encore un document central dans la réalisation d’un film,
d’une série, d’un jeu et de toute ceuvre audiovisuelle, non seulement a l’étape de la conception
et du développement, mais aussi a toutes les autres, de la préproduction a la postproduction, du
tournage au montage, du financement a la distribution.
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https://encyclo-technes.org/fr/base/061598/5362

Dans le présent livre, nous examinerons certaines des techniques et technologies de
scénarisation du récit audiovisuel, au cinéma bien s{ir, mais aussi dans les séries télévisées
et le jeu vidéo. Dans un premier temps, pour problématiser la réflexion, nous ferons une bréeve
histoire du scénario et de la scénarisation, qui montrera la diversité des termes et de leurs
usages selon les contextes et les moments. Dans un deuxiéme temps, nous examinerons les
manuels de scénarisation, qui, bien qu’ils soient purement textuels et non technologiques (au
sens étroit du terme), ont néanmoins contribué a faire de la scénarisation une technique, c’est-a-
dire un procédé formalisé, reproductible et transmissible, bref mécanisable. Dans un troisieme
temps, nous nous pencherons sur les logiciels de scénarisation et les algorithmes d’intelligence
artificielle, qui vont radicaliser 'automatisation de la scénarisation du récit audiovisuel. Alors
que nous insistons ici sur les formes textuelles de la scénarisation, nous examinerons dans un
autre livre les formes non textuelles de la prévisualisation*..

[1] Voir cette autre publication liée a I'’Encyclopédie raisonnée des techniques du cinéma: Techniques et technologies de
la prévisualisation transmédiale, par Olivier Asselin et Isabelle Raynauld (dir.).
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https://www.erudit.org/fr/livres/encyclopedie-techniques-cinema/previsualisation-transmediale/
https://www.erudit.org/fr/livres/encyclopedie-techniques-cinema/previsualisation-transmediale/

Encyclopedia of Film
Techniques and Technologies

Introduction

by Olivier Asselin and Isabelle Raynauld Translation: Timothy Barnard

Narrative has always been a dominant cultural form, perhaps because of its extraordinary power
to synthesize: the time and experience of the individual and of communities, in the past as well
as in the future foreseen. Like all human activities that require tools and know-how, developed
over time and standardized, repeated and transmitted over generations, the art of storytelling
quickly became a techné or an ars. At first, this technique, in its very practice, was inseparable
from orality — which relies on the bard’s or the actor’s memory and performance — and in its
transmission — which was based on the example given by the master and the imitation carried
out by the student by gesture and speech. But with the growth of writing, and later printing,
the art of storytelling was formalized and systematized, and its principles and techniques were
recorded and transmitted by text.
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Diagram by Joseph Campbell showing the hero’s
typical journey in mythology. See database entry.

With the Industrial Revolution and the post-industrial revolution, the growth of mass culture
and the appearance of cinema, television and video games, audiovisual narrative became a
dominant cultural form. Paradoxically, the script, understood here in the narrow sense of a text
setting out the story and dialogue and to which various names have been given (“screenplay,”
“bible,” “design document,” etc.), remains a central document in the making of a film, a series,
a game or any other audiovisual work, not only at the stage of conception and development but
also at every other stage, from pre-production to post-production, filming to editing, financing
to distribution.

Scriptwriting Techniques 4
and Technologies


https://encyclo-technes.org/en/base/061598/5362

In the present book, we will examine some of the techniques and technologies of scripting
audiovisual narratives, in cinema of course, but also in television series and video games. First,
in order to problematize the issues we will present a brief history of the script and scriptwriting
which will demonstrate the diversity of terms and their uses, depending on their context and
the moment in time. Second, we will examine scriptwriting manuals which, although they
are purely textual and not technological (in the narrow sense of the term), have nevertheless
contributed to making scriptwriting a technique, meaning a procedure that has been formalized
and made reproducible and transmissible — which can, in short, be made mechanical. Third, we
will take up the question of scriptwriting software and artificial intelligence algorithms, which
radically automate the scripting of audiovisual narrative. Here we will emphasize textual forms
of scriptwriting, but will take up non-textual forms of previsualization in a second book."

[1] See this other publication part of the Encyclopedia of Film Techniques and Technologies: Transmedial Previsualization
Techniques and Technologies, by Olivier Asselin and Isabelle Raynauld (eds.).
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